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Viernes, 12 de agosto de 2022

18:00 h. Recorndo del gallo Rogue acompanado de la
charanga “CEDA EL VASO" y de los cabezudos.

20:00 h. PREGON y cohetazo inicial de fiestas a cargo
de los “Quintos del 2004 desde el balcon del
Ayuntamiento. A continuacion, vistiendo todos la camiseta
del AJA, recomdo de bares con la charanga “CEDA EL
VASO™

* Cada bar ofrecera algo de picar con cada consumicion.

00:30 h. Discomovil “ALEX ESTEPA™ y Gran Bingo en
¢l descanso.

Sabado, 13 de agosto de 2022

11:00 h. PARQUE ACUATICO ¢n La Dehesa. Actividad
para todos los publicos.

19:00 h. Carrera Popular “Fermin Cacho™ desde ¢l parque
de La Dehesa.

21:00 h. Gran Verbena amenizada por "ORQUESTA
HORUS". Primera sesion de baile.

01:00 h. Gran Verbena amenizada por “ORQUESTA

HORUS". Segunda sesion de baile y Gran Bingo en el
descanso.



Domingo, 14 de agosto de 2022

10:30 h. Almuerzo en el parque de La Dehesa (3er paseo).

11:00 h. Discomovil en La Dchesa.
* Reparto de 600 1. de cerveza y 1000 1. de calimocho.

14:30 h. Comida tradicional del pollo.
16:30 h. Gran Bingo organizado por ¢l AJA.

19:00 h. Concentracion de penas y quintos del 72 en el 3er
paseco de La Dehesa. Bajada hasta la zona de la quema del
Gallo Roque acompanados por la charanga.

20:30 h. Quema del Gallo Rogue y paiuclillos en ¢l
Puente Cana.

21:00 h. Discomovil en Centro Civico a cargo de “Mikel
Sewvillano y Rodrigo Ramirez’.

La Junta Directiva se reserva el derecho a anular o modificar
cualquier acto programado vy agradece a todos su
colaboracion.

El AJA no se hard responsable de los dafos que puedan
surgir durante los eventos.



